ESPACIO CULTURAL MIRA

Taller monografico Programacion y Robdética Infantil

Del 14 de enero al 18 de marzo

Objetivos

Aprendizaje y manejo del ordenador

Potenciar el pensamiento computacional.

Potenciar el aprendizaje sobre los principios bdsicos de la programacion.
Potenciar el aprendizaje sobre los principios basicos de la robética.
Mejorar el trabajo en equipo.

Competencias

Competencia en ciencias y tecnologia.
Competencia digital.

Competencias sociales y civicas.
Iniciativa y espiritu emprendedor.

Destrezas y habilidades

Desarrollo de habilidades informaticas.

Secuenciacién.

Logica.

Resolucién de problemas.

Control de la impulsividad: hay un problema, se piensa la solucién y se comprueba si
ésta es viable.

Busqueda de nuevas soluciones a problemas complejos.

Desarrollo de la creatividad.

Programacion y su aplicacion a un proyecto tecnolégico.

Recursos

CodeHour
Scratch Jr.

Kodu

ZumKit Advanced.



